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Ordine di scuola PRIMARIA 

MATERIA TECNOLOGIA 

COMPETENZE ATTESE 

AL TERMINE DELLA 

CLASSE QUINTA 

● Comprendere e spiegare il funzionamento di dispositivi tecnologici semplici e alcuni processi di 
trasformazione di risorse e di consumo di energia e il relativo impatto ambientale e iniziare a 

riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.  
● Essere in grado di utilizzare, concepire e realizzare semplici modelli e oggetti funzionali, anche 

tenendo conto dei principi di sostenibilità e funzionalità, e di produrre semplici rappresentazioni 

grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali. 
● Comprendere e saper risolvere problemi tecnici elementari, anche contribuendo attivamente a 

progetti di gruppo. 
● Saper ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, 

volantini o altra documentazione tecnica e commerciale. 

● Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso adeguato a seconda 
delle diverse situazioni. 

 
 Per Informatica: 

● Riconoscere la presenza dei computer nella vita quotidiana e distinguere Internet come rete di 

● comunicazione dai servizi e contenuti forniti. 
● Comprendere le regole fondamentali per un utilizzo sicuro e socialmente responsabile della tecnologia 

informatica e usarla per scegliere ed usare contenuti digitali. 
● Sviluppare un atteggiamento positivo nei confronti delle applicazioni informatiche riconoscendone le 

potenzialità come strumenti di espressione personale nella vita quotidiana. 



OBIETTIVI SPECIFICI 

DI APPRENDIMENTO AL 

TERMINE DELLA CLASSE 

TERZA 

Vedere e osservare 
● Osservare e classificare elementi artificiali presenti nell’ambiente scolastico e urbano. 

● Descrivere e rappresentare (attraverso disegni, schemi o modellini) semplici processi di 
trasformazione dell’energia e dei materiali, riflettendo sugli effetti ambientali di tali trasformazioni. 

 

Prevedere e immaginare 
● Ideare e costruire semplici modelli, descrivendo le fasi di realizzazione. 

● Misurare grandezze ambientali (lunghezze, temperatura, luce) con strumenti semplici e registrare i 
dati. 

 

Intervenire e trasformare 
● Effettuare prove e esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni. 

● Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione del proprio corredo scolastico. 

 

Informatica 
● Riconoscere la presenza delle tecnologie informatiche nella vita comune, comprendendo l’importanza 

di usarle rispettando gli altri e proteggendo i dati personali, sapendo identificare figure adulte di 
riferimento a cui rivolgersi in caso di situazioni problematiche. 

● Creare, selezionare e usare semplici testi o disegni, usando strumenti informatici. 

 

OBIETTIVI SPECIFICI 

DI APPRENDIMENTO AL 

TERMINE DELLA CLASSE 

QUINTA 

Vedere e osservare 
● Conoscere e spiegare il funzionamento di semplici dispositivi tecnologici. 

● Leggere e interpretare le informazioni essenziali contenute su etichette, schede tecniche o materiali 
promozionali relativi a beni e dispositivi tecnologici di uso comune. 

● Riconoscere e identificare nell’ambiente elementi e fenomeni di tipo artificiale. 

● Prevedere e immaginare 
● Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari. 

● Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico. 
● Collaborare efficacemente in gruppo, contribuendo attivamente a progetti comuni. 

 

Intervenire e trasformare 
● Produrre semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del 

disegno tecnico o strumenti multimediali. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

● Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi. 

● Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni. 

 

Informatica 
● Conoscere le principali componenti hardware e software dei dispositivi usati, distinguendo tra rete di 

● comunicazione e servizi forniti. 
● Comprendere l’importanza della protezione dei dati personali, saper usare correttamente le tecnologie 

informatiche in relazione agli altri e sapere a chi rivolgersi in caso di situazioni problematiche online. 
● Creare semplici contenuti e applicazioni informatiche a fini espressivi usando ambienti adatti e 

modificando o combinando quanto già disponibile. 

 



 

Obiettivi specifici di apprendimento 

 Classe Prima Classe Seconda Classe Terza Classe quarta Classe quinta 

Vedere e 

osservare 

Osservare e 

classificare elementi 
artificiali presenti 

nell’ambiente 
scolastico e urbano. 

Descrivere e 
rappresentare 

(attraverso disegni, 
schemi o modellini) 
semplici processi di 

trasformazione 
dell’energia e dei 

materiali, riflettendo 
sugli effetti 
ambientali di tali 

trasformazioni. 

Osservare e descrivere 

le proprietà sensoriali 

di oggetti di diversi 

materiali (carta, 

plastica, legno, etc.) 

Distinguere oggetti 

naturali e artificiali con 

guida dell’insegnante 

Raggruppare oggetti in 

base a criteri (uso, 

materiale, forma). 

Osservare e descrivere 

trasformazioni (es. 

carta piegata) 

Esplorare oggetti 

(forbici, temperino, 

colla, interruttore) e 

comprendere la loro 

funzione principale 

Usare oggetti di uso 

    



scolastico 

Prevedere e 

immaginare 

Ideare e costruire 

semplici modelli, 
descrivendo le 
fasi di 

realizzazione. 
Misurare 

grandezze 
ambientali 
(lunghezze, 

temperatura, 
luce) con 

strumenti 
semplici e 
registrare i dati. 

Partecipare alla 

costruzione guidata di 

oggetti (es. torre con 

blocchi, oggetti con 

carta o materiali di 

recupero) seguendo 

una sequenza di azioni  

Pianificare le fasi di un 

semplice lavoro con la 

guida dell’insegnante 

Registrare dati in forma 

iconica (disegni, 

simboli) 

    



Intervenire e 

trasformare 

Effettuare prove e 

esperienze sulle 
proprietà dei 

materiali più 
comuni. 

Eseguire 
interventi di 

decorazione, 
riparazione e 
manutenzione del 

proprio corredo 
scolastico. 

Manipolare materiali 

diversi per realizzare 

manufatti  

Decorare oggetti 

personali (copertine, 

quaderni) 

Riparare materiali 

(incollare, sistemare) 

Mantenere in ordine il 

proprio materiale 

scolastico 

    



 Informatica 

Riconoscere la 

presenza delle 
tecnologie 

informatiche nella 
vita comune, 
comprendendo 

l’importanza di 
usarle rispettando 

gli altri e 
proteggendo i dati 
personali, 

sapendo 
identificare figure 

adulte di 
riferimento a cui 
rivolgersi in caso 

di situazioni 
problematiche. 

Creare, 
selezionare e 

usare semplici 
testi o disegni, 

usando strumenti 
informatici. 

Riconoscere la 

presenza di tecnologie 

informatiche e la loro 

funzione nella vita 

comune 

Utilizzare strumenti di 

disegno digitale tramite 

LIM  

Seguire schemi o 

sequenze che 

sviluppino il pensiero 

logico-computazionale 

attraverso attività di 

coding unplugged e/o 

pixel art 

    


